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增强 现实 技术 在 图 书 出 版 领域 的 应 用 研究 


摘 要 : 随 着 时 代 的 不 断 进 步 ， 科 学 技术 的 不 断 发 展 ， 使 得 现实 技术 被 应 用 得 越 来 越 广泛 ， 地 位 也 越发 重要 ， 在 图 书 出 版 领 
域 也 是 如 此 。 正 因 现实 技 术 的 融入 ， 才 使 得 图 书 的 纸 质 版 本 与 电子 版 本 相 结合 ， 也 就 达到 了 一 种 虚实 结合 的 状态 ， 极 大 程度 
上 促使 了 纸 质 阅读 的 前 景 发 展 。 因 此 就 需要 对 现实 技术 进行 强化 ， 使 其 可 以 在 图 书 出 版 领域 发 挥 出 更 加 重要 的 作用 。 此 篇 文 
章 首先 介绍 了 强化 现实 技术 的 应 用 模式 ， 以 及 其 对 传统 图 书 出 版 方式 的 创新 影响 ， 并 分 析 了 图 书 的 出 版 现状 及 解决 措施 ， 希 
望 可 以 为 现实 技术 更 好 的 应 用 黄 定 基础 。 
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随 着 时 代 的 进步 ， 科 学 技术 的 发 展 促使 了 现实 技术 的 广 ”出 视频 、 动 画 以 及 图 像 等 ， 读 者 可 以 以 此 来 与 其 互动 ， 深入 
泛 应 用 ， 也 促使 了 国内 外 出 版 机 构 对 其 的 深入 研究 和 探索 ， 地 了 解 和 感受 。 例 如 : 2013 年 我 国 浙江 出 版 的 图 书 《 孩 子 
以 使 其 得 到 强化 。 通 过 强化 现实 技术 来 对 互动 图 书 进 行 改 进 ”的 科学 》 就 是 一 本 增强 现实 图 书 ， 通 过 移动 终端 可 以 将 图 书 
和 制作 ， 不 仅 可 以 保存 纸 质 图 文 ， 还 可 以 融和 声音、 动画 以 上 的 内 容 形 象 生 动 地 展现 出 来 ， 如 图 书 中 列车 的 3D 模型 ， 
及 视频 等 , 使 图 文 更 加 生动 形象 , 会 带 给 读者 一 种 虚实 结合 、 ”通过 增强 现实 技术 可 以 实现 读者 与 内 容 的 互动 ， 可 以 通过 手 
实时 互动 的 阅读 新 感受 ， 这 样 一 来 也 促使 纸 媒 信息 表现 形式 。 指 的 转动 来 操控 列车 的 方向 ， 可 以 真实 地 体验 到 闸 刀 扳 道 在 


的 发 展 ,使 之 得 到 了 创新 和 开拓 。 列车 交通 指挥 中 的 重要 作用 。 
1. 增强 现实 技术 的 应 用 模式 1.2 游戏 电子 书 模式 
所 谓 的 “增强 现实 ” 指 的 就 是 一 种 先进 的 利用 计算 机 来 在 2012 年 时 所 推出 的 《奇幻 之 书 : 魔 吕 之 有 册 》 就 是 一 


实现 的 图 像 技术 ， 又 被 简称 为 AR。 它 在 计算 机 处 理 技 术 的 。 本 电子 书 ， 这 本 书 不 仅仅 只 包含 纸 质 版 内 容 ， 而 且 还 内 含 体 
作用 下 ,将 虚 信 息 与 现实 环境 相 结 合 ， 并 通过 画面 将 其 展现 。 感 控制 器 和 摄像 头 ， 有 了 它 读 者 可 在 电视 的 基础 上 与 其 产生 
出 来 ， 给 予 人 们 新 的 感受 和 体验 ， 制 作出 了 新 的 交互 模式 ， 交互 ， 从 而 体验 虚拟 的 场景 和 故事 。 在 纸 质 版 图 书 中 不 是 文 
这 种 方式 被 称 作 是 电台 、 电 视 、 互 联网 之 后 的 第 八 类 媒体 。 字 而 是 相应 的 标记 ， 通 过 摄像 头 感知 标记 ， 就 可 以 了 解 到 其 
通过 采用 增强 现实 技术 可 以 对 某 个 建筑 物 的 原貌 及 有 关内 容 FP 的 内 容 ， 记 录 读者 的 观看 场景 ， 再 通过 体感 控制 器 来 对 其 
进行 还 原 和 恢复 ， 甚 至 还 可 以 了 解 到 此 建筑 物 的 建筑 历史 ， 的 画面 和 动作 等 进行 控制 ， 从 而 实现 互动 。 此 种 方式 与 游 
观看 到 与 其 相关 的 视频 等 。 戏 相 结合 ， 让 读者 感受 到 了 全 新 的 阅读 体验 ， 可 以 将 读者 带 

将 增强 现实 技术 与 图 书 出 版 相 结合 ， 可 以 在 以 往 纸 质 版 ” 入 到 虚拟 的 场景 当中 , 以 交互 的 形式 来 对 情节 走向 进行 转变 ， 
图 书 之 上 将 某 页 的 内 容 或 阅读 环境 当 作 现 实 环 境 ， 在 图 书 出 ”以 此 来 管控 故事 的 发 展 。 它 的 出 现 对 实现 立体 式 交 互 阅读 起 
版 中 引入 增强 现实 技术 ， 就 是 指 在 传统 纸 质 图 书 的 基础 上 ， 到 了 非常 大 的 促进 作用 ， 为 实现 平行 空间 之 间 的 相互 跳 转 葛 
以 当前 图 书 的 书页 或 读者 的 阅读 环境 作为 现实 环境 ,与 根据 。 定 了 坚实 的 基础 。 
图 书 内 容 制作 的 虚拟 音频 、 视 频 、 三 维 动画 以 及 图 像 等 结合 ， 在 此 两 种 模式 当中 ， 尽 管 图 书 的 形态 和 使 用 的 终端 各 
不 但 可 以 促进 读者 对 内 容 的 理解 和 感悟 ， 还 强化 了 实时 互动 《不 相同 ， 但 在 技术 层面 是 相 一 致 的 。 都 是 通过 利用 增强 现 
功能 。 在 2008 年 ， 第 一 版 现实 图 书 《 地 球 结构》 问世 , 之 实 技 术 来 使 图 书 变 得 更 加 生动 形象 ， 让 读者 可 以 在 阅读 中 
后 便 开启 了 增强 现实 图 书 的 发 展 。 以 下 主要 以 两 种 实例 来 对 ”刷新 对 以 往 阅 读 的 感受 ， 体 会 新 模式 的 阅读 。 总 的 来 说 ， 
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增强 现实 技术 的 应 用 模式 进行 分 析 。 增强 现实 图 书 拥有 以 下 特点 : 三 维 图 像 的 显示 。 在 图 书 
1. 1 移动 30 互动 图 书 模式 中 的 静态 图 文 可 以 与 动态 三 维 动 画 相 结合 , 使 之 形象 生动 。 


智能 手机 的 广泛 应 用 、 移 动 终端 的 不 断 发 展 都 为 增强 现 ”四 虚实 结合 。 利 用 摄像 机 和 三 维 动 图 可 以 将 图 书 内 的 场景 
实 技术 的 应 用 英 定 了 坚实 的 基础 。 所 谓 的 移动 3D 互动 图 书 ” 立体 化 、 真 实 化 ， 让 读者 感受 到 虚实 结合 的 动态 体验 。@®) 
就 是 利用 移动 网 络 将 增强 现实 技术 的 软件 下 载 下 来 安装 在 手 人 机 交互 。 可 以 让 读者 与 虚拟 场景 进行 交互 ， 通 过 手 的 动 
机 终端 FE， 再 通过 摄像 头 对 准 图 书 内 容 ， 就 会 在 屏幕 上 显示 。” 作 来 控制 故事 的 走向 。 
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2. 增强 现实 技术 在 图 书 出 版 领域 应 用 的 重要 性 

增强 现实 技术 的 应 用 使 我 国 传统 的 图 书 出 版 内 容 及 方式 
得 到 了 很 大 的 改变 ， 使 图 书 内 容 从 单一 、 静 态 转变 为 动态 、 
文本 以 及 三 维 动画 等 多 样 性 的 阅读 形式 。 利 用 增强 现实 技术 
促使 了 纸 质 图 书 承载 终端 的 发 展 ， 不 但 拓展 了 图 书 的 信息 量 
和 范围 ， 还 使 内 容 变 得 更 加 生动 形象 ， 使 之 更 具 趣 味 性 ， 有 
好 实现 了 对 纸 质 版 图 书 的 拓展 。 而 且 将 增强 现实 技术 应 用 
图 书 出 版 领域 ,还 给 予 了 读者 阅读 上 的 新 体验 和 新 感受 。 
以 往 纸 媒 体 时 代 中 ,其 传播 和 宣传 方式 也 只 是 过 于 线性 化 、 
单一 化 ， 读 者 不 能 依靠 自己 所 想来 主动 地 寻找 所 看 内 容 ， 而 
应 用 增强 现实 技术 可 以 实现 读者 与 图 书 内 容 的 交互 ， 可 以 对 
故事 的 发 展 情节 进行 适当 的 变 向 ， 由 阅读 转变 为 多 方向 的 交 
流 和 互动 ， 也 强化 了 图 书 出 版 领域 的 发 展 。 此 外 ， 利 用 增强 
现实 技术 还 有 效 地 拉 近 了 纸 质 版 与 数字 版 之 间 的 距离 ， 使 二 
者 更 加 紧密 地 结合 到 一 起 ， 打 破 了 传统 图 书 在 内 容 上 所 要 表 
达 的 局 限 ， 为 我 国 图 书 出 版 行业 的 发 展 和 创新 起 到 了 重要 的 
推动 作用 。 
3. 增强 现实 技术 在 我 国 图 书 出 版 领域 的 发 展现 状 
3. 1 以 增强 现实 为 主 的 图 书 出 版 数量 相对 较 少 

根据 调查 统计 发 现 ， 在 2011-2015 年 4 年 时 间 内 增强 
现实 图 书 的 出 版 数量 仅仅 只 有 9 套 ， 共 24 册 ， 大 多 都 是 以 
单 本 为 主 ， 既 不 是 自 成 一 体 也 不 自 成 规模 。 其 中 ，《 有 趣 的 
3D 立体 书 》 和 《 香 共 火箭 图 画 书 》 的 版 权 也 都 是 引进 而 来 的 ， 
且 AR 的 程序 也 多 为 引进 。 也 就 说 明 我 国 现 阶段 图 书 出 版 
在 AR 技术 的 应 用 方面 还 比较 薄弱 ， 且 出 版 社 少 ， 因 此 增强 
现实 图 书 出 版 领域 在 此 方面 还 是 停留 在 初级 阶段 。 
3. 2 图 书 的 出 版 类 别 较为 单一 ， 以 少儿 图 书 为 主 

现 阶 段 , 在 增强 现实 图 书 出 版 领域 中 图 书 类 别 相 对 较 少 ， 
少儿 图 书 居多 ， 占 到 了 总 体 图 书 出 版 的 2/3 以 上 ， 而 其 他 类 
别 图 书 相对 来 说 就 较为 零散 ， 且 现实 技术 的 应 用 效果 也 较为 
简单 。 出 现 这 种 现象 的 原因 很 大 一 部 分 是 因为 增强 现实 技术 
可 以 巧妙 地 与 少儿 的 心理 特征 和 兴趣 爱好 相 适 应 ， 能 够 极 大 
地 满足 他 们 的 好 奇 和 探索 欲望 ， 且 在 国内 应 用 较为 成 熟 。 
3. 3 以 增强 现实 技术 的 实现 角度 来 看 ， 都 是 以 移动 终端 作为 
基础 

在 读者 使 用 增强 现实 技术 来 进行 阅读 的 过 程 中 ， 需 要 对 
相应 程序 进行 安装 ， 且 需 用 摄像 头 对 准 内容 ， 以 调整 为 数字 
内 容 。 增 强 现实 图 书 的 出 版 可 以 得 到 如 此 的 发 展 与 我 国 智能 
手机 的 快速 发 展 有 着 非常 重要 的 联系 ,但 由 于 图 书 技术 的 不 
同 ， 因 此 在 现实 图 书 的 实现 方面 仍 存在 较 大 差异 。 有 些 图 书 
只 是 融入 了 一 些 视频 、 图 画 等 ， 并 没有 与 三 维 动 图 相 结 合 ， 
也 不 能 够 将 读者 带 入 到 虚实 结合 的 场景 当中 ， 缺 乏 互动 性 。 
还 有 些 图 书 因 受 成 本 和 技术 的 制约 ， 整 本 书 能 实现 AR 互动 
的 内 容 很 少 ， 且 三 维 动 图 不 够 精确 。 加 之 增强 现实 图 书 出 版 
的 门槛 相对 较 高 ， 资 源 媒体 储备 不 够 充足 ， 缺 乏 对 其 的 正确 
认 知 ， 也 使 得 此 类 图 书 的 推广 受到 了 影响 。 
4. 促进 增强 现实 技术 在 图 书 出 版 领域 应 用 的 有 效 措施 
4.1 努力 创新 ， 正 确认 知 增强 现实 技术 

增强 现实 技术 在 图 书 出 版 领域 的 应 用 对 纸 媒 的 发 展 来 说 
有 着 非常 重要 的 作用 ， 为 其 发 展 空间 的 开拓 奠定 了 坚实 的 基 


础 。 因 此 ， 就 需要 出 版 机 构 和 技术 公司 强化 对 技术 的 创新 和 
， 努 力 拓展 市 场 ， 还 要 增强 编辑 人 员 对 新 技术 的 了 解 和 
掌握 ， 这 样 在 进行 图 书 策划 时 就 可 以 将 数字 媒体 与 纸 质 图 书 
很 好 地 融合 ， 强 化 现实 形态 ， 从 而 使 静态 图 文 可 以 以 三 维 动 
画 、 视 频 等 方式 形象 生动 地 展现 出 来 ， 增 强 整体 的 互动 性 。 
4. 2 强化 对 技术 的 研究 

要 想 使 增强 现实 技术 更 好 更 加 快速 地 与 图 书 出 版 相 结 
合 ， 促 进 现实 图 书 的 出 版 ， 就 需要 对 其 技术 进行 深入 的 研究 
和 探讨 ， 缩 减 研发 成 本 和 难度 。 在 进行 研发 的 过 程 中 ， 所 要 
涉及 到 的 内 容 主要 有 交互 技术 、 传 感 技术 、 多 媒体 技术 以 及 
三 维 立体 显示 技术 等 ， 在 此 方面 还 需 进 行 全 面 的 研究 ， 以 便 
促使 问题 的 解决 。 另 外 ， 技 术 公司 也 要 善于 抓 住 机 遇 ， 努 力 
开发 出 版 服务 平台 ， 为 读者 提供 更 加 便捷 专业 的 解决 方案 。 
4. 3 积极 培育 市 场 ， 增 加 用 户 认 知 

在 增强 现实 图 书 的 宣传 过 程 中 ， 需 要 用 多 样 性 和 特殊 性 
来 俘获 读者 ， 仅 仅 依 靠 图 文 不 能 满足 读者 的 兴趣 ， 因 此 ， 就 
需要 出 版 社 对 宣传 方式 进行 创新 ， 可 以 利用 流动 视频 等 方式 
来 吸引 读者 主意 ， 促 使 读者 更 加 深入 地 了 解 增强 现实 图 书 。 
此 外 ， 还 可 以 通过 书店 门市 来 进行 展示 宣传 ， 适 当 给 予 读者 
体验 的 机 会 ， 从 而 强化 对 其 的 认 知 。 
5. 结语 

根据 全 文 我 们 不 难看 出 ， 我 国 目 前 的 出 版 产业 发 展 已 经 
进入 了 突破 性 的 阶段 ， 而 这 种 发 展 一 定 是 离 不 开关 键 技术 的 
革新 。 将 现实 技术 与 纸 质 出 版 相 结合 ， 是 我 们 在 新 媒体 信息 
技术 上 的 一 个 重要 尝试 和 创新 ， 其 意义 非常 巨大 。 这 种 结合 
不 仅 达 到 了 纸 媒 与 数字 技术 的 融合 ， 使 得 纸 媒 所 表达 的 事物 
不 再 受到 环境 的 限制 性 影响 ， 同 时 还 可 以 从 基础 上 实现 读者 
和 纸 质 图 书 的 交互 。 所 以 说 这 种 结合 在 未 来 的 几 年 一 定 会 因 
为 其 巨大 的 优势 而 迅速 发 展 ， 同 时 必然 会 为 纸 质 图 书 的 出 版 
和 阅读 带 来 巨大 的 影响 和 翻天 履 地 的 变化 。 申 
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